Caracteristicas de la programacion ldégica
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Variables logicas
(VyF)

@ Pueden ser variables de entradas o salidas.
Hechos:

animal(perro)
flor(rosa)

Reglas:
vegetal(x) :-flor(x)

Recursion

@ No existen bucles interactivos, sino recursivos.
¢ Elprograma se llama a si mismo. Cuando un
problema se resuelve empleando versiones

peguenas de si mismo con soluciones

Resolucion SLD

@ Resolucion Lineal con funcién de Seleccién para
Clausulas Definidas.

@ Consiste en crear un arbol de busqueda que verifica
todas las posibles respuestas

Backtracking

@ En caso de ser no encontrarse la solucidon buscada, se
deshacer todo lo ejecutado hasta el mismo estado en
el que estaba justo antes de llegar al punto de
eleccion.

@ Se selecciona el siguiente punto de eleccién que
estaba pendiente y se repite de nuevo el proceso.

@ Todos los objetivos terminan su ejecucion bien en
éxito ("verdadero" ), bien en fracaso ( "falso”).
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Inversibilidad

@ Un algoritmo puede usar un predicado para obtener
informacion en dos sentidos:
1. verificar su valor de verdad
conocer todas las posibles soluciones que se pueden
2. tener en esa consulta

Soluciones multiples
@ Se pueden obtener dos tipos de soluciones:

1. Regla de computo: literal sobre el que se resuelve,
dado por la funcién de seleccion.

2. Regla de busqueda: criterio de seleccion de la
clausula analizada.

Unificacidn

& Cada objetivo determina un posible subconjunto de
cldusulas a ser ejecutadas.

@ Se selecciona el objetivo que serd primer punto de

eleccion y se ejecuta el programa hasta determinar si
el objetivo es verdadero o falso.
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Motor de inferencia = simula el proceso de razonamiento humano

@ Trabaja con la informacién contenida en la base de
conocimientos y la base de hechos para deducir nuevos
hechos.

Es totalmente extensible y de facil uso pero requiere de

instrucciones claras y datos suficientes para cumplirlas.

Es un componente perfecto para aplicaciones de
BlUsqueda Semantica y Asistentes Virtuales en :

@ Automatizacién del Servicio al Cliente
@ Resolucion de problemas

@ Didlogos de un call center

@ Sugerencias y consejos de venta online
@ Evaluacion de riesgos

@ Flujos de trabajo complejos
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Ventajas y Desventajas del Paradigma de Programacion Logica

Ventajas

Desventajas

@ Puede modificarse el componente de control para
mejorar la eficiencia del algoritmo.

@ |La Base de conocimiento es escalable.
@ Puede manejar relaciones multipropésito

@ Los problemas se expresan de forma simple y
precisa.

@ Puede generar ideas mas complejas, las cuales
resultan sencillas de implementar.

@ Es una programacion potente.

@ La eficiencia del programa depende de la correcta y
completa implementacién del motor de inferencia y
del problema a solucionar.

@ Son pocas las areas de aplicacién.

@ Las herramientas de depuracidn son pocas e
inefectivas.

@ Es poco utilizado en problemas reales.
@ Puede generar consultas poco confiables o0 ambiguas
dependiendo de la calidad de la informacién

suministrada.

@ Toda inferencia es limitada por la Base de
conocimiento.




